
  

1. My HelloWorld App.



  

Andoird & app „fundamentals“...

● Android е Multi-user GNU/Linux Operating System;

● Всяко приложение има свой собствен UID, т.е. различен потребител;

● Всяко приложение, има свой собствен процес; 

● Всеки процес има своя собствена Java VM;

● Тоест приложенията, по подразбиране са изолирани едно от друго и
имат достъп само до своите компоненти (освен ако не заявят друго);

● Приложенията (и техните процеси) са активни докато: потребителят
реши или системата реши :) обратното (out-of mem/resource
condition);

● С други думи – приложенията на Android обичат Java; или по скоро
това е езика с чиято помощ можем да правим Android приложения;



  

Andoird & app „fundamentals“...

● Android приложение = code + data + resource(s);

● Android Package (.apk) = „Завършеният“ вид на дадено приложение;

● Code – Java; Data - .images || .raw.files; Resources – tons of .xml
markup :);

● Основни черти на едно Android  приложение:

- „core“ компоненти;

- AndroidManifest.xml – „all-in-one“ app bootstrap && control file;

- Resource(s) – разделени от кода  „entities“, които ни „улесняват“
живота като Android devs;



  

Andoird & app „fundamentals“...

● „core“ компоненти на Android приложение - т.е. това са  „building
blocks“ с чиято помощ можем да правим приложения; 

● Някой от тях са видими, други не; Някой осигуряват „application-entry-
point“; Някой зависят от други - т.е. не съществуват самостоятелно а
се нуждаят от boot (създаващ, инстанцииращ)компонент; 

● Всеки от тях си е смостоятелна единица – били като код или ако щете
роля;

● 4 основни типа компоненти:

- Activities;

- Services;

- Content providers;

- Broadcast receivers;



  

Andoird & app „fundamentals“...

● Activities – на кратко, единичен екран със  User Interface компоненти;

● Едно приложение може да има няколко Activities;

● Дадено Activity е независимо от останалите в едно приложение;

● Всяко Activity може да е  „entry-point“  за дадено приложение;

● Всяко приложение, може да използва и чужди (не-свои) Activities;

● Базов клас: Activity; Тоест всяко Activity произлиза от този базов
клас;



  

Enough Theory? Let's b(r)ake 
something… 

● Разчитайки на Android Studio IDE и Genymotion
емулатора:

- Стартиране и управление на Genymotion Android
Device;

- MyHelloWorldApp inside IDE & Device; 
● В следващите слайдове разглеждаме

последователно стъпките, необходими за да
осъществим това.



  

Emulate me…



  

Emulate me…



  

Emulate me…



  

Emulate me…
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Emulate me…



  

Emulate me…



  

Time to mess up with the IDE...



  

Time to mess up with the IDE...
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Time to mess up with the IDE...



  

Time to mess up with the IDE...



  

Time to mess up with the IDE...



  

Time to mess up with the IDE...



  

Time to mess up with the IDE...



  

we'll continue with...

● Още App „fundamentals“ - 
http://developer.android.com/guide/components/fundamentals.html

● Activities, Activities, Activities - 
http://developer.android.com/guide/components/activities.html

● Please Have A Read /or Look :)/

http://developer.android.com/guide/components/fundamentals.html
http://developer.android.com/guide/components/activities.html
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